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C� qu� j� recherch�

Un stage de fin d'étude de 6 mois à
partir du 14 mars 2022 dans le
Game/Level/Narrative design ou en
gestion de projet.

À prop� d� mo�

Vous reprendrez bien un soupçon de
fantasy parsemé d'une touche d'humour
noir ?

Plus typée rat de bibliothèque que petit rat

de l'opéra, je m'efforce d'insuffler vie aux

univers et personnages qui hantent mon

esprit. Et même que parfois, je les tue. Il

paraît que dans le milieu les rumeurs vont

bon train à propos d'un

mystérieux syndrome G.R.R Martin...

Entrez dans mes univers à vos risques et

périls ! La frontière entre merveilles et

cauchemars est parfois ténue... 

Langu�

Français Langue natale

Anglais Courant

Allemand Intermédiaire

L� petit� +

Maîtrise de la suite Office

Word

Excel

Powerpoint

Aisance à l'oral

Présenter et défendre un projet 

S'adresser à une assemblée

Faire valoir ses atouts

Décrocher le téléphone sans peur

Sens du relationnel

Compréhension des attentes

Capacités d'adaptation

Travail en équipe ou autonome

Humour 

Très bonne recette de muffins

Clémence Gillet

Narrative et Game Design - Game Writing
- Gestion de projet

Diplôm� e� Formation�

Master Humanités et Industries Créatives - Parcours Management, Jeu Vidéo, Images,
Créativité
Université Côte d'Azur Cannes / Depuis septembre 2020

Master Cinéma et Audiovisuel, Spécialisation Ecritures et Scénarios
Institut Européen de Cinéma et Audiovisuel Nancy / De septembre 2018 à septembre 2020

Réalisation de deux mémoires orientés jeu vidéo,   masterclass et ateliers par des
personnalités du cinéma :  Patrice Leconte, Stéphane Sorlat,  Serge Avédikian, Elodie
Monlibert

Diplôme de langue Anglaise en Situation Professionnelle
Faculté Arts, Lettres et Langues Nancy / D'octobre 2017 à juillet 2018

Niveau avancé - Mention Assez Bien 

Licence Administration Economique et Sociale, mention Assez Bien
IAE Nancy School of Management Nancy / De septembre 2015 à juillet 2018

C2i
Faculté Droit, Economie, Administration Metz / De septembre 2016 à mai 2017

Baccalauréat Economique et Social, mention Bien
Lycée Saint-Exupéry Fameck / De 2012 à 2015

.

.

Expérienc� prof�sionnell�

Stagiaire Création de contenus et Communication
Patricia Pasqualini Literary Agency Cannes / D'avril 2021 à septembre 2021

En poste avec l'agente de l'auteur Andrzej Sapkowski, création de contenus digitaux et
transmédia, gestion de projet et communication pour l'agence, les éditeurs à l'international
et en France (notamment Bragelonne) ainsi que Netflix. Autour des univers de l'auteur,
notamment la licence The Witcher, ainsi que La Trilogie Hussite et divers romans. 

Stagiaire Production
Supermouche Productions Épinal, France / D'avril 2019 à juillet 2019

Dans une des plus grandes boîtes de production du Grand Est, j'ai été amenée à exécuter
des tâches administrative et juridique, notamment pour les dossiers de candidature aux
aides du CNC et régionales, de la relecture, du dépouillement et du diagnostic de scénarios.
J'ai également aidé à la préparation de tournages, ainsi qu'à de la facturation et comptabilité.

Stagiaire Bibliothécaire
Médiathèque Jules Verne Vandœuvre-lès-Nancy, France / D'avril 2018 à juillet 2018

Organisation et participation à des ateliers littéraires et des évènements artistiques et
musicaux, accueil et conseil aux visiteurs, apprentissage des classifications en vigueur
(Dewey)

Manutentionnaire (Job d'été)
SCHLEMMER INDUSTRY & BUILDING PARTS Boulay, France / De juin 2017 à août 2017

Triage et assemblage de pièces complexes destinées à diverses industries, inventaire,
remplacements sur la chaîne de production.

Secrétaire (Job d'été)
Malezieux Industries Woippy, France / De juin 2016 à juillet 2016

Gestion de l'administratif de l'entreprise sous la coupole du directeur : rédaction de devis et
de fiches de mission, facturation, bon de commandes et comptabilité, traitement des mails
et du téléphone, accueil, demandes de congés, courriers et pointage des horaires.

Née le 25/07/1997

Où le vent me portera et pour
l'instant, à Cannes



06 85 24 96 04

clemence.gillet57@gmail.com

https://clemence-gillet.com/

mailto:clemence.gillet57@gmail.com
https://clemence-gillet.com/
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Intérêt�

Jeu vidéo

Littérature et Bande Dessinée

Films et séries

Jeux de rôles/société

Cuisine

Voyag�

Italie

Allemagne

Espagne

Pays-Bas

Grèce

Croatie

Parcour� créatif

Game Designer, Narrative Designer
Dernière Lueur - jeu contemplatif Cannes (Master MAJIC) / Depuis janvier 2021

Création de Game Design Documents

Scénarisation du jeu 

Hiérarchisation et topologie des niveaux 

Narrative, Level Designer
God.S - jeu d'enquête narratif Cannes (Master MAJIC) / D'octobre 2020 à mars 2021

Rédaction de fiches personnages, environnement et collectables

Développement du Lore

Topologie des niveaux

Narrative, Level Designer
Labo-Rat-Ory - jeu de casse-têtes Cannes (Master MAJIC) / De décembre 2020 à janvier
2021

Conception des labyrinthes et défis associés

Création de personnages et de leurs dialogues en jeu

Scénariste
Projet de mini-série "Mamie Lou" Nancy (IECA) / 2019

Création en équipe d'une mini série en format court 

Ecriture des premiers épisodes

Dossier de production 

Scénariste
Court métrage "Ça roule" Nancy (IECA) / 2019

Elaboration en équipe d'un dossier de production

Séquencier, continuité dialoguée, pitch...

Accompagnement sur le tournage en tant que scénariste + régie

Auteure
Nouvelle - Méthode féline d'adoption d'un humain Cannes / 2021

Ecriture d'une nouvelle pour le plaisir personnel 

Auteure
Texte court - Raviolis Cannes / 2020

Texte publié dans la revue "LE VENTRE ET L'OREILLE", N°6 : Enfance, 2020

Auteure
Nouvelle - Le fruit de la Connaissance Nancy / 2020

Ecriture d'une nouvelle sous contraintes

Auteure
Nouvelle "Déchaînement" Nancy / 2018

Ecriture d'une nouvelle sous contraintes
Lauréate Grand Est au concours créatif du CROUS 2018

Auteure
Nouvelle - Je ne suis qu'un homme Nancy / 2017

Ecriture d'une nouvelle courte

Auteure
Nouvelle - La sagesse de l'araignée Metz / 2017

Ecriture d'une nouvelle basée sur le dialogue

Auteure
Nouvelle - La dernière course Metz / 2016

Ecriture d'une nouvelle pour le plaisir apocalyptique


